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Dieci anni di ludoteca
L’educazione digitale
grazie a Registro. it

Oltre 14mila gli studenti incontrati fino ad ora. Oggi primo evento
con la presentazione del videogioco a tema cybersecurity

PISA

Oltre 14mila, tra studenti ed
alunni coinvolti, in 125 scuole
italiane (e non solo), e quasi
1.400 ore di formazione, sem-
pre con lo stesso obiettivo: dif-
fondere la cultura di Internet
presso le giovani generazioni.
Nata nel 2011 come progetto
del Registro .it (l'organismo
dell’lstituto di Informatica e Te-
lematica del Cnr che da oltre
trent’anni anni assegna e gesti-
sce | domini a targa italiana) la
Ludoteca Spegne dieci candeli-
ne.

«La Ludoteca ha diversificato la
propria attivita per intercettare
non solo le esigenze di un uso
consapevole ed attivo della Re-
te da parte dei nativi digitali -
spiega Anna Vaccarelli, Respon-
sabile Relazioni Esterne del Regi-
stro .it e della Ludoteca - masié
indirizzata anche ad insegnanti
e genitori, stimolando un atteg-
giamento partecipativo con ap-

positi corsi e nuovi strumenti di
didattica. Studenti, insegnanti e
genitori sono tutte tessere ne-
cessarie per una nuova societa
del digitale consapevole si, ma
responsabile al tempo stesso;
ognuno Cioé con un proprio ruo-
lo». Tre gli appuntamenti in ca-
lendario, primo tra questi oggi
con la presentazione di un vero
e proprio videogioco a tema cy-
bersecurity. Ambienti, mappe,
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scenari multipli e un protagoni-
sta, «Nabbovaldo», sono gli ele-
menti portanti di questa avven-
tura virtuale pensata per avvici-
nare bambini e ragazzi tra gli 11
e 14 anni ai temi della sicurezza
informatica. L'obiettivo del gio-
co, infatti, & migliorare cono-
scenze, atteggiamenti e com-
portamenti di utilizzo della Rete
Internet, in modo da favorire
|'adozione di buone pratiche le-
gate alla cybersecurity. Il video-
gioco sara presentato il 6 mag-
gio, nel primo dei tre appunta-
menti celebrativi del decennale
della Ludoteca.

«La Cybersecurity € un gioco
da ragazzil» prendera il via alle
16 e sara trasmessa sui canali Fa-
cebook, YouTube e Twitter del-
la Ludoteca e sul sito ufficiale al
link ludotecaregistro.it. Modera-
tore sara Andrea Plazzi, Symma-
ceo Communications. Ospiti:
Stefania Fabbri (lit-Cnr-Registro
.it-Ludoteca); Gabriele Peddes
(art director e creatore dei per-
sonaggi); Giovanni Eccher (sce-
neggiatore del fumetto e game
designer); Cristiano Convertino
(sviluppatore del videogioco -
Grifo Multimedia Srl). «Nabbo-
valdo» e il ricatto dal cyberspa-
zio & stato sviluppato per inse-
gnare in modo ironico e incon-
sueto termini informatici, nozio-
ni di base sulla sicurezza nel
web e comportamenti corretti
per navigare in Rete. Attraverso
le modalita tipiche del videoga-
me questi concetti, solitamente
difficili da spiegare e capire, po-
tranno essere recepiti in modo
piu facile attraverso |'approccio
ludico.




